
แบบรายงานนวัตกรรมการศึกษา 
 
ช่ือเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยห้องเรียนออนไลน์  โดยใช้ Google Classroom เรื่อง
เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูใ้นศตวรรษท่ี 21 ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ผู้จัดท า  นางบุญลักษณ์  จันทร์แดง 
โรงเรียน ศรีรัตนวิทยา 
ปี พ.ศ. 2563 
ประเภทนวัตกรรม    ด้านบริหารจัดการ     ด้านหลักสูตร 

  ด้านจัดการเรียนรู้     ด้านส่ือและเทคโนโลยี 
  ด้านวัดและประเมินผล 
 

1. หลกัการ 
สถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ท าให้โรงเรียนไม่สามารถ

เปิดเรียนได้ตามปกติ กระทรวงศึกษาธิการได้ให้สถานศึกษาในสังกัดและในก ากับ ปิดเรียนด้วยเหตุพิเศษนี้ 
พร้อมท้ังให้ส่วนราชการต้นสังกัดก าหนดแนวทางแก้ปัญหาการจัดการเรียนการสอนท่ีไม่สามารถเปิดเรียนได้
ตามปกติ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน จึงได้จัดรูปแบบการเรียนการสอนทางไกลในกรณีท่ีไม่
สามารถเปิดเรียนได้ตามปกติขึ้น เพื่อความปลอดภัยของนักเรียน ผู้ปกครอง และบุคลากร ท่ีเกี่ยวข้อง 
กระทรวงศึกษาธิการจึงก าหนดเปิดเรียนปีการศึกษา 2563 ในวันท่ี 1 กรกฎาคม 2563 เป็นต้นไป และ
ก าหนดการจัดการเรียนรู้ 3 รูปแบบ ดังนี้  

1. การเรียนท่ีโรงเรียน (ON-SITE)    
2. การเรียนผ่านทีวี (ON-AIR) ใน 4 ระบบ ได้แก่  

2.1 ระบบดาวเทียม (Satellite) ท้ัง KU-Band (จานทึบ) ช่อง 186 – 200 และ C-Band (จาน
โปร่ง) ช่อง 337 – 351  

2.2 ระบบดิจิทัลทีวี (Digital TV) ช่อง 37 – 51 2.3 ระบบเคเบ้ิลทีวี (Cable TV) และ 2.4 ระบบ 
IPTV  

3. การเรียนผ่านอินเทอร์เน็ตและแอปพลิเคชัน (ONLINE) ใน 4 ช่องทาง ได้แก่  
3.1 เว็บไซต์ www.deep.go.th (DEEP : Digital Education Excellence Platform)  
3.2 เว็บไซต์ DLTV – http://www.dltv.ac.th 
3.3 เว็บไซต์ Youtube - www.youtube.com DLTV1 Channel – DLTV15 Channel  
3.4 แอปพลิเคชัน DLTV บน Smartphone/Tablet ในระยะก่อนเปิดเรียน แนวทางหลักในการ

จัดการเรียนการสอน คือ การเรียนผ่านทีวี (ON-AIR) โดยส านักงานคณะกรรมการกิจการกระจายเสียงกิจการ
โทรทัศน์ และกิจการโทรคมนาคมแห่งชาติจัดสรรช่องสัญญาณออกอากาศทางโทรทัศน์ระบบดิจิทัล 15 ช่อง
รายการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ สนับสนุนเนื้อหา สาระการเรียนรู้ของ
ระดับปฐมวัยถึงระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 และส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานจัดท าเนื้อหา 
สาระการเรียนรู้ ของระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 – 6 โรงเรียนสามารถเปิดเรียนได้ตามปกติในวันท่ี 1 
กรกฎาคม 2563 ซึ่งต้องได้รับการอนญุาตจากศูนย์บริหารสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือ ไวรัสโค
โรนา 2019 (โควิด-19) จังหวัด (ศบค.จังหวัด)  
 
 

http://www.dltv.ac.th/


2. วัตถปุระสงค ์
1. เพื่อพัฒนาและประเมินคุณภาพห้องเรียนออนไลน์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ  
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้เรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยห้องเรียน
ออนไลน์  โดยใช้ Google Classroom เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ  
 3. เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ของผู้เรียน 
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนการสอนผ่านห้องเรียนออนไลน์  
 
3. วธิีด าเนนิการ 

1. กลุ่มเป้าหมายการวิจัย 
2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
3. วิธีด าเนินการทดลอง 
4. การเก็บรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล 
5. สรุปผล 

 
การพัฒนาห้องเรียนออนไลน์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง เทคโนโลยี

สารสนเทศ เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  มีขอบเขตการ
พัฒนา ดังนี ้

1. ประชากร  
 ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2563  โรงเรียนศรีรัตนวิทยา  จ านวน 9 ห้องเรียน  255 คน  

2. กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/1 ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2563 ซึ่งได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) ด้วยวิธีจับฉลากได้ 1 ห้องเรียน 
จ านวน 29 คน 

3. เนื้อหาในการพัฒนาสือ่การเรียนรู้ 
 เนื้อหาในการพัฒนาส่ือการเรียนรู้แบบห้องเรียนออนไลน์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่อง เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับผู้เรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 เนื้อหาในการด าเนินการพัฒนานวัตกรรมเป็นเนื้อหาท่ีใช้ในการจัดการเรียนการสอน จ านวน 
4 เรื่อง ดังนี ้
    1. ความหมาย ลักษณะ และประเภทของระบบสารสนเทศ 
    2. องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
    3. ระบบส่ือสารข้อมูลส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
    4. การติดต่อส่ือสาร ค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ตได้อย่างมีจิตส านึกและมีความรับผิดชอบต่อสังคม 

4. เคร่ืองมือที่ใช้ในการพัฒนาสือ่ 
 1. นวัตกรรมท่ีใช้ในการพัฒนาคือส่ือการเรียนรู้แบบห้องเรียนออนไลน์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับ
ผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  



 2. เครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูลวัดผลตัวแปรตาม ได้แก่ 
      1) แบบประเมนิคุณภาพส่ือการเรียนรู้แบบแบบห้องเรียนออนไลน์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
      2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน 
      3) แบบประเมินทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 (3Rx8C)  
      4) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อส่ือการเรียนรู้แบบห้องเรียนออนไลน์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับ
ผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 
 จาการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับห้องเรียนออนไลน์ Google Classroom นักวิชาการหลายท่านได้
กล่าวถึงวิธีการสร้างและหาคุณภาพห้องเรียนออนไลน์ Google Classroom ไว้ดังนี ้
 เอกวิทย์ สิทธิวะ และ วรชนันท์ ชูทอง (2558) การสร้างช้ันเรียน ส าหรับการใช้งาน Google 
Classroom ในบทบาทของครูนั้นสามารถด าเนินการดังนี้ 
 1. สร้างช้ันเรียนออนไลน์ส าหรับรายวิชานั้น ๆ ได้ 
 2. เพิ่มรายช่ือนักเรียนจากบัญชีกูเกิ้ลเข้ามาอยู่ในช้ันเรียน 
 3. สามารถก าหนดรหัสผ่านให้นักเรียนน าไปใช้เพื่อเข้าห้องเรียนได้ 
 4. สามารถต้ังโจทย์ มอบหมายงานโดยแนบไฟล์และก าหนดวันส่งการบ้านได้ 
 5. นักเรียนเข้ามาท าการบ้านใน Google Doc และส่งเข้าใน Google Drive ของครูโดยจัดเก็บอย่าง
เป็นระบบภายใต้โฟลเดอร์ Classroom 
 6. สามารถเข้ามาดูจ านวนนักเรียนท่ีส่งการบ้านได้ 
 7. ตรวจการบ้านพร้อมท้ังให้ค าแนะน าได้ 
 8. สามารถเชิญครูท่านอื่นเข้ามาร่วมสอนได้ 
 9. ปรับแต่งรูปแบบของช้ันเรียนตามธีม หรือภาพส่วนตัวได้ 
 10. สามารถใช้งานได้ท้ังระบบปฏิบัติการ Andriod และ Ios 
ขั้นตอนการสร้างชั้นเรียน 
1. ไปท่ี classroom.google.com 
ในหน้าช้ันเรียน คลิกเพิ่ม  + สร้างช้ันเรียน 
 

 
 

https://classroom.google.com/


ใส่ช่ือช้ันเรียน 

 
(ไม่บังคับ) คลิกหัวข้อ เพื่อใส่ค าอธิบายส้ัน ๆ ระดับเกรด หรือคาบเรียน 
(ไม่บังคับ) คลิกเรื่อง แล้วใส่ช่ือเรื่อง หรือคลิกเพื่อเลือกรายช่ือท่ีปรากฏเมื่อคุณป้อนข้อความ 
(ไม่บังคับ) แตะห้อง เพื่อใส่รายละเอียดเกี่ยวกับสถานท่ีของช้ันเรียน + คลิกสร้าง 

เชิญนักเรียนเข้าร่วมชั้นเรียน (หน้านี้มีไว้ส าหรับครู) 

หากต้องการลงทะเบียนนักเรียนในช้ันเรียน คุณจะส่งค าเชิญทางอีเมลหรือแชร์รหัสช้ันเรียนให้นักเรียนได้ 

• ค าเชิญทางอีเมล - หลังจากส่งค าเชิญแล้ว นักเรียนจะคลิกเข้าร่วมในอีเมลหรือในการ์ดช้ันเรียนก็ได้  
• รหัสช้ันเรียน - หลังจากแชร์รหัสแล้ว ให้นักเรียนป้อนรหัสนั้นใน Classroom เพื่อเข้าร่วมชั้นเรียน 

 หากนักเรียนพบปัญหาเกี่ยวกับรหัสช้ันเรียน ครจูะรีเซ็ตรหัสหรือส่งค าเชิญทางอีเมลให้นักเรียนแทนได้ 

หมายเหตุ: นักเรียนจะมีสิทธิ์ยกเลิกการลงทะเบียนตนเองจากช้ันเรียน หากยกเลิกการลงทะเบียน ระบบจะน า
เกรดของนักเรียนออก 

4. สรปุผล 
 1. ส่ือหรือนวัตกรรมท่ีพัฒนาขึ้นเป็นห้องเรียนออนไลน์ด้วย Google Classroom เป็นการรวมเอา
บริการของ Google ท่ีมีอยู่อย่างเช่น Drive , Docs และ Gmail รวมเข้าไว้ด้วยกัน และน าเสนอออกมาเป็น
ระบบเดียวแบบครบวงจร มีการจัดระเบียบโดยระบบจะสร้างโฟลเดอร์ของแต่ละงานและนักเรียน เพื่อเป็น
เครื่องมือให้ครูผู้สอนได้สามารถใช้ประโยชน์ในการส่ังงานและเก็บรวบรวมผลงานของผู้เรียน และผู้เรียน
สามารถส่งงานได้ทันทีผ่านทางออนไลน์ และตรวจสอบได้ว่ายังค้างส่งงานใดขณะท่ีครูเองก็สามารถตรวจ
การบ้านพร้อมให้ข้อเสนอแนะแบบเรียลไทม์ได้ 
 2. คุณภาพของส่ือการเรียนรู้รูปแบบห้องเรียนออนไลน์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ Google Classroom เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 
21 ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 อยู่ในระดับดี (𝑥̅ = 4.15 S.D.=0.88) 
 3. ผลการศึกษาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ของผู้เรียน ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 



 4. ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อส่ือการเรียนรู้แบบห้องเรียนออนไลน์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยใช้ Google Classroom เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษท่ี 21 ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 อยู่ในระดับมาก  (𝑥̅ = 4.75 S.D.=0.72) 
 
5. ประโยชนท์ีไ่ดร้บั 
 1. ได้ส่ือการเรียนรู้รูปแบบห้องเรียนออนไลน์เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้
ในศตวรรษท่ี 21  
 2. ได้แนวทางในการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ในวิชา
อื่น ๆ ต่อไป 
 3. ผู้เรียนมีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งเป็นส่ิงส าคัญท่ีจะส่งเสริมการเรียนรู้ในวิชาอื่น ๆ  
 
6. การเผยแพร ่(ถ้าม)ี 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
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แบบฟอร์ม Flowchart / Model 
ชื่อเร่ือง  การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยห้องเรียนออนไลน์  โดยใช้ Google Classroom เรื่อง
เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูใ้นศตวรรษท่ี 21 ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ประเภทนวัตกรรม ด้านการจัดการเรียนรู้ 
ผู้จัดท า  นางบุญลักษณ์  จันทร์แดง 
โรงเรียนศรีรัตนวิทยา 
สังกัด สานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 28 
 

 
 
 
 
 
 
 
 


